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編集委員

安部　登樹 （バイオメトリクス）

石田　勉 （VLSI設計技術とCAD）

伊藤　洋一 （超音波，電気音響）

井上　真二 （信頼性・保全性・安全性）

今泉　祥子 （マルチメディアセキュリティ，画像符号化）

江村　恵太 （暗号理論）

大島　浩太 （ネットワーク, IoT）

大東　俊博 （情報セキュリティ基礎）

鎌本　優 （音声音響符号化）

川口　信隆 （サイバーセキュリティ）

川村　　新 （ディジタル信号処理）

木村　慧 （組合せ最適化）



木村　晋二 （VLSI設計技術とCAD）

木村　敏幸 （応用音響）

小中　英嗣 （システム制御）

小西　克巳 （ディジタル信号処理）

斎藤　寿樹 （アルゴリズム理論）

齋藤　将人
（通信理論，信号理論基礎，無線通信システム，スペクトル拡散技
術）

坂本　隆 （ヒューマンコミュニケーション）

笹井　一人 （複雑系，マルチエージェントシステム，数理生物学）

澤畠　康仁 （脳機能イメージング，ヒューマン情報処理，画質評価）

白勢　政明 （情報セキュリティ基礎）

鈴木　大三 （ディジタル信号処理）

高取　祐介 （高度交通システム）

髙橋　康宏 （ディジタル集積回路，回路理論）

立蔵　洋介 （音情報処理）

田中　貴紘 （ヒューマンコミュニケーション）

田中　勇樹 （グラフとネットワーク）

出口 大輔 （コンピュータービジョン）

中野　秀洋 （非線形問題，ソフトコンピューティング）

鍋谷　寿久 （無線通信システム）

成枝　秀介 （通信用信号処理, ディジタル通信システム）

野崎　隆之 （符号理論）

野村　亮 （情報理論）

萩原　学 （符号理論, 組合せ論, 形式化）

長谷川　まど
か

（画像処理・画像符号化・電子透かし）



原口　和也 （グラフとネットワーク）

福島　和英 （情報セキュリティ基礎）

藤田　智弘 （VLSI設計技術とCAD）

渕田　孝康 （ソフトコンピューティング，コンピュータグラフィックス）

松野　隼也 （アナログ集積回路）

松元　隆博 （拡散符号・擬似雑音系列、スペクトル拡散技術）

松本　隆太郎 （量子情報，情報理論，符号理論）

真鍋　義文 （分散アルゴリズム、暗号理論）

三柴　　数 （画像処理）

望月 義彦 （コンピュータービジョン）

安田　幹 （情報セキュリティ基礎）

安永　憲司 （符号理論, 暗号理論）

八巻　俊輔 （ディジタル信号処理）

山口　真悟 （システム数理科学）

山本　大 （暗号実装，情報セキュリティ）

吉岡　大三郎 （非線形理論，符号・系列）

吉野　雅之 （暗号，情報セキュリティ）


